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NHESITEZ PAS A POSTER V05 CREATIONS SUR LA PAGE FACEBOOK DE L'ATELIER LUGUS

VENEZ NOUS RENDRE VISITE SUR ATELIERLUGUS.COM
INFORMATION, CONTACT - CONTACT@ATELIERLUGUS.COM

CARLITOS A FTE PROTOTYPE AU SEIN DU FABLAB «PLATEFORME C» DE NANTES.
A TRAVERS LE MONDE, LES FABLABS SONT DES LIEUX DE PARTAGE DE CONNAISSANCES ET DE
MUTUALISATION DES MOYENS DE PRODUCTION.
DANS CETTE OPTIQUE DE DIFFUSION, CARLITOS EST PROTEGE PAR UNE LICENCE «CREATIVE
COMMON>» RECONNUE INTERNATIONALEMENT QUI AUTORISE CHACUN A LE REPRODUIRE, LE
MODIFIER ET LE DIFFUSER SELON LES MEMES CONDITIONS DE PARTAGE EN MENTIONNANT L'ATELIER
LUGUS COMME CREATEUR ORIGINEL ET EN AUCUN CAS A EN FAIRE COMMERCE

EUR ORIGINEL T ¢ R
PLUS D’INFORMATIONS SUR LES LICENCES LIBRES SUR CREATIVECOMMONS.FR

CARLITOS - LE MICRO-CEROS

NOTICE D'ASSEMBL
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4 PLANCHES DE PIECES 4 PIQUES DE BOIS | UN BATON DE COLLE  UNE PAIRE DE CISEAUX

LE RHINO A BASCULE EST FAIT DE DEUX MOITIES SYMETRIQUES -

[ hVEC CHIFFRES LAUTRE MOITI AVEC DES LETTRES

SRRERRNE R
GLOBALEMENT RIEN DE BIEN SORCIER, IL SUFFIT DE SUPERPOSER LES COUCHES DANS

L'ORDRE DE NUMEROTATION (LA COUCHE2"VA SUR LA COUCHE™” LA*3"SUR LA"2: ), OV
BIEN DANS L'ORDRE ALPHABETIQUE



DETACHEZ LES M F(ES DES "PLANCHES LETTRES" (SAUF C

VOUS ASSEMBLEREZ

TRAVERS DES PIECES™R-1, A-2,A-3"ET"A-1" PUIS RENOUVELEZ
JUSQU'A LA TRANCHEMY

“5-1,8-7, 8-3 E1C..

PATTE ARRIERE

‘-;/
i
g

CELLES DELA T
A L'ETAPE'S"). EMPILEZ-LES EN COMMENCANT PAR
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o LE NOMBRE A

® POSITIONNEZ LES PIECES

UNE FOIS LES COUCHES

PRES LE TIRET SERT A DISTINGUER LES
LES PIECES™S-1, B-2"ET"8-3"APPARTIENNENT TOUTES A LA COUCHE'D”

PIECES D'UNE M

DE LA COUCHE™N" AU RAS DES PIQUES.

DE LETTRES

[TE ET DE L'OREILLE QUE
PRSSER LES PIAUES Al

L'OPERATION AVEC LES PIECES
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PATTE AVANT
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EMEME COUCHE. PAR EXEMPLE
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RSSEMBLEES, DETACHEZ LES COUCHES NUMEROTEES T

COMMENCEZ A LES EMPILER DANS L'ORDRE DECROISSANT EN DEBUTANT PR LA COUCHE"ZY"PUIS

LA"20, LA 19 JUSQWAUX PIECES DE LA COUCHE N°T TOUJOURS EN
E7 DE L'OREILLE JUSQW'A L'ETAPE 3.

PIECES DE LA TETE
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LAISSANT DE COTE LES

COUCHES CHIFFRES

DETACHEZ LES

PIECES DE LA TETE £ DES OREILLES
COLLE (OU D'UN PEV DE COLLE BLANCHE). VOUS POUVEZ
PIECES SITUEES

ET COLLEZ-LES A L'AIDE D'UN BATON DE
FOALEMENT COLLER LES PLUS PETITES
AUX EXTREMITES DES PATTES POUR UN MEILLEUR MAINTIEN LE LONG DES TIGES.

A U'AIDE DE CISEAU OU D'UN CUTTER, VENEZ COUPER LES PIQVES AU PLUS PRES DES
DERNIERES COUCHES AINSI QUE LES DEV TRONCONS ENTRE LES PIEDS.

SIV0US SOURITEZ PERSONNALISER VOTRE CARLITOS, SACHEZ QU'IL SUPPORTE TRES BIEN LA

PEINTURE !



